
Jagdrevier@HSK - online 
 
Unter folgendem Link sind die Jagrevier im Hochsauerlandkreis online abrufbar: 
http://www.hochsauerlandkreis.de/buergerinfo/produkte/pr334.php 
 

 
Nach dem Aufruf von Jagdreviere öffnet sich folgender Online-Kartendienst: 
 

 

Reiter 
Werkzeuge

Grafik

Inhaltsverzeichnis 

Eingabefenster

http://www.hochsauerlandkreis.de/Ordnung_Sicherheit_und_Verkehr/Jagd_und_Fischereiwesen/
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1. 

 
 

Über  im Inhaltsverzeichnis wird im unterem Teil 
(Eingabefenster) folgende Suchmaske geöffnet. 

2. 

 
Im Feld Wert ist die Nummer des Jagdreviers einzugeben, z.B. A5-14 
Mit Ausführen wird die Suche gestartet 

3. 

 

Falls die Suche erfolglos war öffnet sich das Fenster 
„Selektionsergebnisse“ mit  folgender Meldung 

4. 

 

Bei erfolgreicher Suche wird in dem Fenster  die 
Informationen zum betreffenden Jagdrevier angezeigt.  

5. Im Grafikfenster wird automatisch das betreffende 
Jagrevier angezeigt.  

Mit dem Radiergummi  kann die Selektion aufgehoben 
werden, damit wird auch die gelbe Füllung des Jagdreviers 
entfernt.  

Mit den Zoomwerkzeugen  kann der 
Ausschnitt vergrößert, verkleinert oder verschoben werden. 
Abhängig vom gewählten Maßstab werden die 
Hintergrundkarten geändert (DGK 5, TK 25, oder ...) 
Der Maßstab kann auch unter der Grafik aus einer Liste 
ausgewählt oder im Feld eingegeben werden. 

 
Mit den Symbolen  kann über Adresse oder 
Flurstück werden. 
Mit dem Reiter  wird ein 
Druckdialog aufgerufen, der als Ergebnis eine PDF- 
Dokument liefert. 

Weitere Hilfen zu den Funktionen sind über das  
abrufbar. 
 

6. 

 
 

Durch Anhaken im Inhaltsverzeichnis können noch weitere 
Kartenthemen der Anzeige hinzugefügt werden. Sollte in 
der Anzeige eine Lupe  erscheinen ist dieses Thema im 
gewählten Maßstab nicht sichtbar. Um dieses Thema zu 
sehen muss mit den Zoomwerkzeugen die Anzeige 
vergrößert bzw. verkleinert werden.   
Weitere Hilfen zu den Symbolen stehen am Ende des 
Inhaltsverzeichnis. 

7. Über  wird im Eingabefenster eine Zeichenwerkzeug 
eingeblendet. Mit diesem können Punkte, Linien, Polygon 
(Flächen) und Text in die Graphik übertragen werden. 
Mit dem Objekt Polygon, können z.B. die nicht bejagd-
baren Flächen eingetragen werden.  
Auf die zu zeichnende Fläche ist mit den Werkzeugen  zu 
zoomen, so dass die gewünschte Darstellung (DGK5 ) 
erreicht ist. Jeder Knickpunkt der zu erstellenden Fläche ist 
mit der Maus anzuklicken. 

 


